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SHOW DO CONHECIMENTO - 2009
1 Objetivo

O Show do Conhecimento tem como objetivo promover a integracdo dos
académicos, bem como a responsabilidade social, capacidade de trabalhar em equipe e

o raciocinio légico.

2 EspecificacOes

Para participar do Show do Conhecimento, o académico deve estar devidamente
matriculado na Faculdade CESUCA.

Cada equipe deve ter no minimo 16 participantes e no maximo 30, sendo
imprescindivel que cada equipe possua no minimo um integrante de dois cursos
distintos entre os cursos de graduacgéao.

A competicdo sera dividida em trés etapas: 1° etapa, repescagem e final, onde
serdo respondidas perguntas intercaladas sobre oito areas de conhecimento. O objetivo
de cada equipe € somar o maior nimero de pontos.

Serd atribuido ponto extras para a equipe com maior nimero de integrantes
presentes a cada etapa, tendo como evidéncia a lista de presentes assinadas pelos
mesmos no dia da competicdo (19 e 20 de maio deste ano).

Cada equipe devera nomear um Lider e um Fiscal para o Show do
Conhecimento 2009.
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3 Metodologia

3.1 Cronograma
CRONOGRAMA - SHOW DO CONHECIMENTO 2009

Semana | Semana | Semana | Semana | Semana | Semana
Dias 13/04 20/04 27/04 04/05 11/05 18/05

Divulgaggo

Inscricao das Equipes

Reunido dos Lideres e Fiscais

Acdo Social

Show do Conhecimento

Divulgagao dos Vencedores

1) Divulgacéo: de 13/04 até 08/05.

2) Inscricdo das equipes: de 13/04 até 08/05.
3) Reunido dos lideres das equipes: 11/05.
4) Acao Social: de 30/04 até 15/05.

5) Show do Conhecimento: 19/05 e 20/05.

6) Divulgacéo dos vencedores 20/05.

3.2 Regras do jogo
3.2.1 Acéo Social

A acdo social sera desenvolvida entre os dias 30/04 e 15/05 e consiste na
arrecadacao de alimentos ndo-pereciveis e roupas. Estes serdo doados a instituicbes
carentes da regidao indicados pelas equipes inscritas no Show do Conhecimento e
verificadas pelo DCE, sendo este responsavel pelo recebimento e entrega dos
alimentos e roupas.

A arrecadacdo sera feita das seguintes formas:

Cada equipe deverd trazer 1 quilo de alimento n&do-perecivel por integrante no
ato da inscricdo, estes alimentos sdo referentes a inscricdo e ndo valerdo na soma para

o placar geral.
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As equipes poderdo doar o maior numero de roupas e alimentos nao-

p>

pereciveis

possiveis durante o periodo de 30/04 até 15/05, sendo que cada item valera

determinado numero de pontos, que ao serem somados valera como critério de um

possivel desempate no decorrer do dia do evento, para classificar diretamente uma

equipe que estiver de fora da final para a mesma e somara a pontuacao na Ultima fase.

ROUPAS
ALIMENTOS ROUPAS DESCRICAO PONTOS
ALIMENTO UNID PONTOS Roupa Infantil/bebé unisex 50
Azeite lata/garrafa 500 Calgado unisex/par 100
Arroz Kg 400 Camiseta unisex 100
Aglcar Kg 200 Blusa manga curta 50
Café Pct grande 500 Blusa/Casaco/Moleton manga longa 150
Café Pct peq. 250 Casaco Forrado unisex 300
Enlatados * unidade 150 Calga unisex 200
Farinha de Mandioca Kg 200 Bermuda unisex 100
Farinha de Milho Kg 200 Meia unisex 50
Farinha de Trigo Kg 400 Cobertor/Edredom unidade 500
Feijdo Kg 500 Lencol unidade 200
Leite Longa Vida litro 400
Leite em PO 500gr 600
Massa 500gr 300 EXTRAS -
Macarrdo Instantaneo Pct 100 ITEM DESCRICAO | PONTOS
Sal ** Kg 200 Papel Higiénico Até 4 rolos 150
Fralda unidade 20
* Exceto leite em po6 e azeite. Pano para Limpeza unidade 10
Desinfetante 500ml 100
ok . . Detergente 500ml 100
Sal limitado a 2 Kg por equipe. Vaseooa —dade 100
Saco de Lixo Pct 10

3.2.2 1° Etapa: dia 19/05

Com no minimo 16 e no maximo 30 participantes, o jogo funcionara da seguinte forma:

1. Dois participantes de cada equipe (escolhidos pela mesma) sobem ao palco para

responder uma bateria de perguntas relacionadas ao primeiro tema;

2. As perguntas de cada tema aparecerdo num teldo para serem respondidas pelos

integrantes;

3. Com as perguntas do primeiro tema respondidas, se dara a troca dos integrantes

gue responderam sobre o primeiro tema pelos que responderdo o segundo tema
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e assim sucessivamente até o oitavo tema, 0s integrantes que ja responderam as
perguntas nesta etapa, ndo poderdo responder novamente neste dia.

Cada equipe (dois participantes) tera trés placas nomeadas: A, B e C para
responderem as devidas perguntas. A equipe terd 15 segundos para pensar na
resposta. Apos sinal, deverao levantar as placas com as devidas respostas para
a soma dos pontos de acertos;

Cada resposta correta vale 100 pontos. As respostas corretas nos temas
especificos dos cursos (Administracdo, Contabeis, Mateméatica e Pedagogia)
valem 200 pontos. No caso de erro, a equipe deixara de somar pontos;

As equipes que mais pontuarem na primeira etapa do jogo, estardo diretamente

na final (nUmero a ser definido apos as inscri¢des);

3.2.3 Repescagem : dia 20/05

A repescagem acontecera no dia 20/05, entre as equipes que ndo chegaram a

final (se numero de equipes inscritas maior que seis). Esta funcionara em duas fases:

1° Fase - Sera analisada entre as equipes que nao chegaram a final, a que mais

pontuou no quesito Acdo Social, e esta estara automaticamente entre as

finalistas.

2° Fase - A repescagem por perguntas funcionara da seguinte forma:

Serdo chamados ao palco dois representantes de cada equipe que ficaram de
fora da final,

A pontuacado de cada equipe sera zerada para o inicio desta etapa,;

Cada equipe ira responder uma bateria de dez perguntas sobre Conhecimentos
Gerais;

Cada resposta correta vale 100 pontos. No caso de erro, a equipe deixara de
somar pontos;

A equipe que mais pontuar nesta fase do jogo, estara na grande final do Show

do Conhecimento.
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3.2.4 Final : dia 20/05

As equipes finalistas irdo responder uma nova bateria de perguntas mais

complexas.

A final seguira da seguinte forma:

1.

Um participante de cada equipe (escolhido pela mesma) sobe ao palco para
responder uma nova bateria de perguntas relacionadas ao primeiro tema;

As perguntas de cada tema aparecerdo num teldo para serem respondidas pelo
integrante;

Com as perguntas do primeiro tema respondidas, se dara a troca do integrante
gue respondeu sobre o primeiro tema pelo que respondera as do o segundo
tema e assim sucessivamente até o oitavo tema, 0s integrantes que ja
responderam as perguntas nesta etapa, ndo poderdo responder novamente
neste dia;

A pontuagédo de cada equipe sera zerada para o inicio da final, assim valendo
somente 0s pontos decorrentes dos futuros acertos;

As perguntas de cada tema aparecerdo num teldo para serem respondidas pelos
integrantes;

Cada equipe (um participante) tera trés placas nomeadas A, B e C:. para
responderem as devidas perguntas. O representante da equipe tera 15 segundos
para pensar na resposta. Apdés o sinal, deverdo levantar as placas com as
devidas respostas para a soma dos pontos de acertos;

Cada resposta correta vale 100 pontos. As respostas corretas nos temas
especificos dos cursos (Administracdo, Contabeis, Matematica e Pedagogia)
valem 200 pontos. No caso de erro, a equipe deixara de somar pontos;

A equipe que somar o maior nimero de pontos no término da final serd a grande
vencedora do Show do Conhecimento 2009.

Em caso de Empate na final, serdo usados como critério de desempate 0s
pontos acumulados da Gincana A¢ado Social. Se prevalecer o empate, valera a

pontuacéo da primeira fase.
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4 Areas de conhecimento

4.1 1° Etapa: dia 19/05
1) Histéria e Geografia — 5 perguntas;
2) Esportes — 5 perguntas;.
3) Conhecimentos Gerais — 5 perguntas;
4) Economia, Politica e Filosofia — 5 perguntas;
5) Administracdo de Empresas — 3 perguntas;
6) Ciéncias Contabeis — 3 perguntas;
7) Matematica — 3 perguntas;

8) Pedagogia — 3 perguntas;

4.2 Repescagem : dia 20/05

1) Conhecimentos Gerais — 10 perguntas.

4.3 Einal : dia 20/05
1) Histéria e Geografia — 3 perguntas.
2) Esportes — 3 perguntas.
3) Conhecimentos Gerais — 3 perguntas.
4) Economia, Politica e Filosofia — 3 perguntas.
5) Administracdo de Empresas — 2 perguntas.
6) Ciéncias Contabeis — 2 perguntas.
7) Matematica — 2 perguntas.

8) Pedagogia — 2 perguntas.
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5 Pontuagao

As pontuacdes serao da seguinte forma:
v' Fase 1 — 19/05: Cada resposta certa vale 100 pontos; Temas especificos dos

Cursos (administracdo, Contabeis, Matematica e Pedagogia) valem 200 pontos;

v' Repescagem: Cada resposta certa sobre Conhecimentos Gerais vale 100
pontos;

v' Final: cada resposta correta vale 100 pontos; Temas especificos dos Cursos
(administracdo, Contabeis, Matemética e Pedagogia) valem 200 pontos;

v Participacdo: a equipe que comprovadamente estiver presente até o fim de cada
dia recebera uma bonificagdo de 200 pontos .

v’ Extra: A equipe vencedora da Fase 1 (19/05) tera acrescido ao placar 100

pontos no inicio da fase final.

Obs.:Qualquer situacdo que ndo esteja neste regulamento sera analisada pela equipe
organizadora (DCE) do Show do Conhecimento 2009 e a mesma fica responsavel pela

deciséo.
6 Premiacao

Ter&o direito as premiacdes os integrantes inscritos e presentes em todas as
fases do Show do Conhecimento. Servird como registro para entrega da premiacao as
listas de presenca assinadas pelos académicos.

1° |lugar: Rafting na cidade de Trés Coroas;

2° lugar: Churrasco no Campus Cesuca/lnedi;
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3° lugar: Sorteio de brindes/cortesia para os integrantes da equipe.

Melhor torcida: Troféu
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